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Introdução
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Simulações baseadas em agentes (SBA):

• Visualização e compreensão de cenários

Elementos:
• Agentes
• Ambiente
• Interações



Introdução
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Plataformas para a criação de SBAs
• Tornar o desenvolvimento simples e intuitivo

gama-platform.github.io

ccl.northwestern.edu/netlogo

cs.gmu.edu/~eclab/projects/mason

repast.github.io

www.swarm.org



Introdução

Plataforma GAMA

• Taillandier, Gaudou e Grignard (2007)

• Disponibiliza recursos para a criação 
de SBAs

• Foco: ambiente = landscape
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Problema e Objetivo

Problema:

Falta de um guia introdutório que explique 

elementos essenciais para implementar 
simulações na GAMA.
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Objetivo do artigo:
Desenvolver um guia introdutório 

para a plataforma GAMA, utilizando 

uma simulação simples e 

amplamente conhecida (SugarScape) 



Fundamentação 
Teórica



SugarScape
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Simulação criada por Joshua 
M. Epstein e Robert Axtell
(1996) para estudar 
dinâmicas sociais

Objetivo: Simular o 
comportamento de formigas

Ambiente
- Células com açúcar (recurso)
- Reaparecimento de açúcar 

(total ou parcialmente)



SugarScape
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Agentes (formigas)
• Heterogêneos (visão, energia, 

metabolismo)
• Vagam pelo ambiente em busca 

de recursos (açúcar)
• Consomem açúcar para repor 

energia
• Morrem quando energia zera

Sugarscape reproduz fenômeno da 
capacidade de carga do ambiente



Plataforma GAMA

• Objetivo: facilitar a criação de SBAs, a partir de 
funcionalidades específicas e interface intuitiva

• Linguagem de programação própria: GAML

• Exemplo de simulação: COMOKIT (Covid19)
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Plataforma GAMA: desafios

• Desafios enfrentados por um iniciante em SBA+GAMA:

– Linguagem de programação própria: GAML

– Documentação extensa, porém a "digestão" não é simples

– Ausência de artefato com visão geral dos elementos da SBA

– Comportamento diferente da documentação

– Curva de aprendizado
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Guia 
Introdutório 
SBA em GAMA



SBA em GAMA: infográfico com elementos essenciais
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- Espécie (agente)-mestre

- Parâmetros gerais da SBA

- Inicializações e arquivos

- Detalhes do ambiente 

Global Species
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- Analogia: classes na orientação a objetos

- Características e comportamentos do agente

- Primitivas para implementação (init, reflex, update, ask)

Regular Species
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Grid Species
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- Ambiente da SBA (grid)

- Atributos pré-definidos (x, y, 
color, etc)

- Vizinhança das células

- Inicialização por arquivo



- Detalha a execução da 
simulação (GUI, batch, 
memorize, test)

- Especifica as saídas 
(coletadas e/ou 
exibidas)

Experiment
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SugarScape em GAMA



- Parâmetros da simulação

- Inicialização do ambiente

- Métodos para coletar dados

SugarScape em GAMA – Global Species
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Agente Formiga

- Atributos + Comportamentos + Aspecto visual

SugarScape em GAMA – Regular Species
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- Dimensões do ambiente grid

- Vizinhança

- Açúcar disponível nas células

- Aspecto visual

SugarScape em GAMA – Grid Species
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- GUI dos parâmetros para o usuário

- Definição da visualização e saídas

SugarScape em GAMA - Experiment
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SugarScape em GAMA - Experiment
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Recomendações 
para um iniciante
em GAMA



Recomendações

• Use o fórum:

– A sua pergunta pode levar um tempo para ser respondida, mas 

acessar o fórum te ajuda a verificar problemas similares e 
achar alternativas.

– Encontre usuários da plataforma e os peça ajuda, nada melhor do 

que alguém experiente para ajudar.

• Use os modelos prontos:

• Ver os modelos prontos disponíveis ajudam a se habituar com a 

plataforma e te ajuda a encontrar alternativas para funcionalidades 

não funcionais
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Recomendações

• Utilizar o fórum em casos de comportamentos inesperados

25



Conclusão



Conclusão
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- Curva de aprendizado para iniciantes em SBA

- Artigo apresentou um tutorial baseado em SBA conhecida: SugarScape

- Infográfico com elementos essenciais pode suavizar a curva de aprendizado

Trabalhos Futuros

- Guia introdutório em vídeo

- Experimento para avaliar esforço de desenvolvimento
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