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Introdução

•Processos de desenvolvimento;

•Exemplos atuais;

•Contribuições e limitações;

•Objetivo do artigo



Sistema Multiagente Embarcado

• Autonomia

• Capacidade 

deliberativa
• Proatividade

• Capacidade 

computacional

• Independência 
de Operação



Trabalhos Relacionados

•Escolha do Eclipse;

•Enfoque na estrutura;

•Aumento do campo de análise.



Critérios
de Análise



Novo protótipo

A partir dessa análise comparativa explicada, foi possível chegar nas seguintes funcionalidades:

• Console integrado, para visualização de logs;

• Depurador integrado;

• Recursos de versionamento integradas usando o Git.



Novo protótipo

Versão antiga da IDE



Novo protótipo

Versão nova da IDE



Console – Agent Tracer 

O console é uma das principais mecânicas que um desenvolvedor possui para ter um retorno sobre o
que está acontecendo em uma aplicação.



Console – Agent Tracer
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Console – Agent Tracer



Console – Agent Tracer



Depurador – Mind Inspector integrado

• No contexto de SMA, um depurador deve ser possível visualizar as principais informações -
crenças, intenções e planos executados - para cada ciclo de cada agente.

• Não existe benefício incorporar por conta da incompatibilidade visual.

• Logo, a proposta de solução para o Debugger é a criação de um Mind Inspector totalmente
integrado a IDE.



Depurador – Mind Inspector integrado

• A abordagem escolhida para o desenvolvimento do Mind Inspector integrado foi o
desenvolvimento de uma API que disponibiliza o estado dos agentes sob demanda, a partir do
agente e ciclo, para a interface da IDE.

• Foi realizado um estudo em cima do código fonte do Jason.

• Criação de algoritmos que extraem informações e instanciam o estado dos agentes em modelos
conhecidos.

• Criação de uma instância que é responsável por gerenciar e armazenar o histórico dos estados.



Depurador – Mind Inspector integrado
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Depurador – Mind Inspector integrado



Versionamento através do Git

• Gerenciamento de versões;
• Rastreamento de modificações;
• Local comum onde o código ficará armazenado.

• Escalabilidade do projeto.

• A proposta da integração da IDE com o Git é disponibilizar:

• Estado atual das alterações;
• Interface para commit;
• Mostrar o git log, onde será visto todos os commits do projeto;
• Criação, exclusão e mescla entre branchs.



Versionamento através do Git

• Hoje em dia todo o projeto é armazenado em um arquivo único em formato que torna inviável o
versionamento.

• Arquivo de projeto deve virar uma estrutura de arquivo e pastas.



Conclusão

•Desafio das restrições técnicas;

•Contribuição da chonIDE;

•Análise, reestruturação e novas funcionalidades;

• Trabalhos Futuros.
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